
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



Le petit tour de Bèze 
 

1,6 km - 40 min - type de circuit : facile, village, remparts, rivière 
 

 Départ de la Source. Passer devant le buste du Chanoine Kir jusqu’à la place du Trou au Loup 

 Monter par la rue des vieux murs, traverser la route et emprunter les escaliers puis suivre le sentier droit devant 

vous 

 Descendre les escaliers, prendre à droite la rue Notre Dame. Au bout de la rue, tourner à gauche 

 Se diriger vers la rue du pont de Penaisot (derrière l’église, côté parking, rue en sens interdit) 

 Traverser le pont, tourner à gauche et rejoindre la Place de Verdun par la Rue Dom Clément 

 Après le restaurant Le Relais, tourner à droite rue de Ruffey 

 Monter les escaliers et tourner à droite, suivre le chemin empierré, puis la rue des Remparts 

 Au bout de la rue, tourner à gauche (route D959) jusqu'à la place de la charme située en face du gîte 

 Se diriger vers la Bèze par la rue en sens interdit (Attention descente raide) 

 Descendre les escaliers, tourner à gauche et longer la Bèze jusqu’à la Source. 

 
 



 



 
 

Circuit Nature 
 

3,3 km –  1h30 – Type de Circuit : difficulté moyenne, nature & village 
 

 Départ de la source, longer la rivière 

 Suivre tout droit la rue de la Cour des Francs puis la rue Dom Clément jusqu’à la Place de Verdun  

 Prendre la direction de Dijon, passer devant la boulangerie et suivre sur la gauche la rue de la Porte de Bessey. 
Passer devant le Bourguignon. 

 Plus loin au 2ème passage pour piétons, tourner à gauche (chemin privé) 

 Traverser la passerelle, longer la Bèze sur 35 m et monter le chemin à gauche 

 Au bout du chemin, tourner à droite 

 100 mètres plus loin, tourner à gauche, suivre le sentier jusqu'à la route 

 Arrivés à la route, prendre le chemin tout de suite à votre gauche 

 Continuer jusqu'aux deux premières maisons et tourner à gauche (le chemin est situé devant la maison) 

 Au bout de ce chemin, descendre le sentier à droite 

 Arrivés au cimetière, descendre les escaliers puis remonter les escaliers situés un peu plus loin à droite 

 Suivre ce chemin (anciens remparts) et au panneau « Traversée de Route », continuer tout droit. 

 Descendre les escaliers, traverser la route et descendre la rue des Vieux Murs 

 Au bas de la rue, prendre la direction des grottes, et à gauche de l’entrée du chemin des Combottes 
monter le sentier situé derrière le panneau « Les Grottes » 

 Suivre le sentier et en bas du chemin, prendre à gauche et retour à la Source 
 
 
 



 



Circuit de la Houblonnière 
 

2,6km – 1h – Type de circuit : facile : village & campagne 
 

 Départ de la Source, suivre le cours de la rivière et tourner après le hangar à droite (la côte est un peu raide). 

 Arrivé place de la Charme, traverser et descendre la rue sur quelques mètres puis tourner à droite « Chemin de 

Spoy », vous passerez devant l’ancien séchoir à Houblon puis le lotissement  « La Houblonnière ». 

 Juste avant la voie de chemin de fer, tourner à gauche et suivre le chemin. 

 Tourner à gauche à la seconde intersection. Suivre le chemin et tourner encore à gauche à la seconde 

intersection. 

 Suivre le chemin, descendre les escaliers à droite pour rejoindre la rue de Ruffey. 

 Descendre cette rue puis traverser pour arriver place de Verdun. 

 Tourner à gauche rue Dom Clément puis traverser la Bèze après le lavoir de Penaisot. 

 Prendre la première rue à gauche (rue Vincennot) puis la rue des potiers. 

 Une fois arrivé place du Trou au loup, tourner à droite pour rejoindre la source. 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Circuit des Combottes (court) 

3,5km – 1h30 Type de circuit : facile, nature, ombragé, anciennes carrières 

 

 Départ de la Source, passer devant la statue du Chanoine Kir 

 Place du Trou au loup, tourner à gauche et suivre la rue des Combottes 

 Après les dernières maisons, tourner à droite et suivre le sentier (environ 1km) 

 Une fois sorti des bois, au croisement, tourner à droite et suivre le chemin, au croisement suivant, tourner 
également à droite 

 Retour à la place du Trou au Loup 
 

Circuit des Combottes (long) 

5,5km – 2h Type de circuit : difficulté moyenne, forêt et campagne  

 

 Départ de la Source, passer devant la statue du Chanoine Kir 

 Place du Trou au loup, tourner à gauche et suivre la rue des Combottes 

 Après les dernières maisons, tourner à droite et suivre le sentier (environ 1km) 

 Une fois sorti des bois, au croisement, tourner à gauche et rejoindre la forêt 

 Tourner à gauche à la deuxième intersection et suivre le chemin (env. 1km) jusqu’au lieu-dit « Le Champ 

Grapin » puis tourner à gauche. 

 Suivre le chemin, à la 2ème intersection tourner à droite pour rejoindre la route D959, attention aux véhicules ! 

 Tourner à gauche et longer la route jusqu’à la place de la Charme, tourner à gauche (attention la descente est 

raide). 

 Suivre la rivière en direction de la source 



  
o Circuit des Combottes (court) en bleu turquoise 
o Circuit des Combottes (long) en bleu turquoise (jusqu’à alt. 243) puis vert foncé 



Circuit du Canard 
 

1,5km – 25 min. – Type de circuit : facile, village 
 

 Départ des Grottes, en sortant du chalet prendre à droite 

 Avant le parking emprunter le sentier à droite qui monte en direction du belvédère et suivre le fléchage du 

canard (plaquette ci-dessous) 

 De retour sur la route, continuer tout droit jusqu’au croisement et prendre la rue des Potiers puis à gauche la 

rue des Canes. Au bout traverser la route face à l’épicerie et prendre à gauche pour remonter la rue du Mont. 

 Tourner à droite rue Notre Dame et descendre tout droit Rue du Lavoir 

 Prendre à droite, encore à droite Rue de la Fontenelle, puis à gauche Rue du Foulon et à gauche rue de l’Église. 

 Tourner à droite et devant l’épicerie traverser la rue. 

 Prendre à gauche le long du parking de l’église,  

 Après avoir traversé la rivière prendre à droite, rue de la Cour des Francs et tout droit jusqu’aux Grottes. 

 

 
 
 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Circuit du Lapin 
 

3km – 1h20 – Type de Circuit : difficulté moyenne, village et forêt 
 

 Départ de la source, longer la rivière et continuer tout droit : 
rue de la Cour des Francs puis rue Dom Clément jusqu’à la Place de Verdun  

 Prendre à gauche la rue des Deux Ponts, puis à l'épicerie, suivre la rue qui monte (Rue du Mont) 

 A la sortie du village, tourner à droite direction Chevigny 

 Arrivé à hauteur de l'antenne relais, tourner à droite et suivre le fléchage du lapin (plaquette ci-dessous) 

 Au bas du chemin, tourner à droite et longer le cimetière 

 Après le cimetière, descendre les escaliers à gauche en direction du lavoir 
(Attention à la tête pour les plus grands) 

 Prendre la rue de la Fontenelle 

 Puis à gauche la rue du Foulon et à gauche rue de l’église 

 Tourner à droite et devant l’épicerie traverser la rue 

 Sur la droite prendre la rue des Cannes puis à droite la rue des Potiers  

 Descendre à gauche pour rejoindre la Source 
 
 
 
 
 



 
 



 
 

Circuit du Sanglier 
 

2,4 km –  1h – Type de circuit : difficulté moyenne, nature et village 
 

 Départ à la Source, longer la Bèze et suivre la rue jusqu’à la Mairie (place de Verdun) 

 Au stop, tourner à droite rue des 2 ponts 

 Passer devant le restaurant La Quatr'heurie et tourner à droite rue de l'église 

 Au bout de la rue monter à droite en direction du cimetière 

 A partir du cimetière suivre le fléchage du sanglier (plaquette ci-dessous) 

 De retour au village, traverser la route en direction la source, retour au départ 
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